Polski Vortex Netflixem dla gier komputerowych?
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Brak koniecznosci instalowania, przystepnos¢ cenowa i technologiczna, dostep
do wyselekcjonowanej biblioteki gier, mozliwos¢ grania w dowolnym miejscu.
Jak Vortex zmienia sytuacje na rynku gamingowym.

Vortex jest jedna z portfelowych spétek MCI (Internet Ventures). Pod ta marka
wlasciciele stworzyli platforme cloud gamingowa, dzieki ktérej, po optaceniu
miesiecznego abonamentu, otrzymujemy mozliwo$¢ grania w wybrane tytuly bez ich
instalacji. Co wiecej, gry stworzone z mysla o komputerach stacjonarnych dzieki
Vortexowi sa przystosowywane do urzadzen mobilnych.

Jeszcze kilka lat temu platformy cloud gamingowe przezywaty kryzys. Jednak poprawa
technologii, na ktérej opiera sie cloud gaming byta przez lata ulepszana. Znacznie
poprawit sie takze dostep do Internetu - coraz wiecej graczy ma dostep do stabilnego,
szybkiego tacza, takze mobilnego. To sprawito, ze uzytkownicy ponownie zainteresowali
sie cloud gamingiem.

I cho¢ przemyst gamingowy rozwija sie bardzo szybko i generuje olbrzymie przychody, a
sprzedaz popularnych tytutéw liczy sie w dziesiatkach milionéw, to nie kazdy gracz
moze sobie pozwoli¢ na ich zakup. Problem tkwi w odpowiednim sprzecie - wedtug
statystyk, zaledwie 19 procent uzytkownikéw Steama ma komputer, ktéry pozwala na
rozgrywanie gier kategorii AAA - tych z najlepsza grafika. W tym miejscu powstaje
przestrzen dla ustug ,,chmurowych”, takich jak Vortex.

Optata miesiecznego abonamentu ($9,99) daje szanse na przetestowanie nowych gier
oraz umozliwia promowanie mniej popularnych tytutow.



Vortex z sukcesem rozszerza swoja dzialalnos¢ na rynki zagraniczne - jest dostepny w
wiekszosci krajéw europejskich, Stanach Zjednoczonych i Ameryce Poludniowej, a
nawet w Indonezji. Firma stale rozbudowuje tez biblioteke gier oraz pracuje nad
jakoscia i szybkoscia przesytania danych.
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