Czeska spotka z portfela MCl Geewa zdobywca
nagrody Red Herring 100
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Czeska spoéika technologiczna Geewa, znajdujaca sie w portfelu Grupy MCI, otrzymata
nagrode Red Herring Europe 100, ktérej wczesniejszymi laureatami byli m.in. Google,
Skype i YouTube. Nagrode przyznano, po czesci, jako wyraz uznania dla unikalnego
systemu prezentowania wizualnej przestrzeni reklamowej (tzw. pre-roll), ktéra oferuja
gry na platformie Geewa. Sprzedaza tej przestrzeni reklamowej zajmuje sie Nova,
najwieksza komercyjna stacja TV w Czechach.

Malta, 16 kwietnia 2008 roku - Geewa, czeski portal gier internetowych, zostat
wyrézniony, jako zdobywca nagrody Red Herring 100 Europe za rok 2008. Nagroda jest
przyznawana przez wptywowy amerykanski magazyn technologiczny - Red Herring.
Zespot redakcyjny analizuje tysiace spotek zajmujacych sie rozwojem nowych
technologii i przyznaje nagrody najlepszym 100 firmom. Przy wyborze zwyciezcéw Red
Herring bierze pod uwage nie tylko rodzaj wykorzystanych technologii, ale réwniez
wyniki finansowe oraz jakos$¢ zarzadzania spélek. Poprzednimi laureatami nagrody byli
miedzy innymi Google, YouTube i czeski deweloper programéw antywirusowych -
Grisoft.

»Wspaniale jest otrzymac¢ nagrode, ktérag wczesniej zdobyli Google i YouTube. To
pomoze nam w naszej ekspansji na wieksze rynki miedzynarodowe” powiedziat Prezes
Geewa, Milos Endrle.

Petr Dvordk, Prezes TV Nova dodaje: “Chetnie wspdéipracujemy z obiecujacymi
projektami takimi jak Geewa. Gratulujemy Geewa i cieszymy sie, ze zdobyli te nagrode.
Pokazuje to, jak nawet lokalnie rozwijany pomyst i produkt moze sta¢ sie ustuga ceniona
zarowno wsrod uzytkownikow jak i reklamodawcow.



Towarzyskie gry online staja sie coraz bardziej popularne wsréd uzytkownikow obojga
ptci we wszystkich grupach wiekowych.

Geewa tworzy i rozpowszechnia gry wieloosobowe na swoim portalu Geewa.com, ale
rowniez dostarcza tresci dla takich duzych portali regionalnych jak Seznam.cz, Atlas.cz,
Zoznam.sk, TV Markiza na Stowacji, najwiekszego wegierskiego portalu Origo.hu oraz
komunikatora internetowego ICQ. Dodatkowo Geewa wspotpracuje z operatorami
komoérkowymi T-Mobile i O2. To wlasnie dzieki wspotpracy z Geewa, T-Mobile w
Czechach byl pierwszym operatorem, ktéry zaoferowat miedzyplatformowe gry
wieloosobowe dostepne zaréwno przez telefon jak i przegladarke internetowa.

Portal oferuje gry takie jak World Soccer, wieloosobowa wersje Pasjansa, Sudoku i
wiele innych, ktore sa dostepne za darmo i dzialaja bezposrednio w zwyktlej
przegladarce internetowej, bez koniecznosci pobierania dodatkowego oprogramowania.
Portal Geewa.com niedawno uruchomit reklamy w postaci wideo, a wiekszos¢ jego
przychodéw pochodzi z wplywoéw z reklam. Najnowsze badania eMarketer pokazuja, ze
internetowa reklama wideo rozwija sie bardzo szybko, a przewidywane catkowite
przychody z tego medium reklamowego moga siegna¢ sumy 4,3 miliarda dolaréw tylko
w samych Stanach Zjednoczonych
(http://www.emarketer.com/Article.aspx?id=1005193). W Republice Czeskiej, sprzedaza
reklamy wideo wyswietlanej przed zatadowaniem sie gier zajmuje sie TV Nova.

Geewa przoduje we wprowadzaniu funkcji spotecznosciowych w swoim portalu gier
wieloosobowych. Takie funkcje portalu jak publiczny i prywatny czat w czasie
rzeczywistym, lista znajomych, profile graczy i tabele wynikéw sprawiaja, ze Geewa
tworzy prawdziwa spotecznos¢ skupiona wokoét swoich gier wieloosobowych. Ciekawe
jest to, ze kobiety stanowia ponad 50% catkowitej grupy graczy, jednakze portal trafia w
gusta szerokiej rzeszy uzytkownikéw wszystkich grup wiekowych. Co wazniejsze dla
reklamodawcow, aktywna gospodarczo grupa odbiorcow w wieku 30+ lat stanowi
bardzo liczna grupe uzytkownikéw serwisu Geewa.

W doborowym towarzystwie

»Tegoroczna imponujaca lista zwyciezcéw wskazuje na wylanianie sie Europy, jako
liczacego sie gracza na swiatowym rynku technologicznym” powiedziat Redaktor
Naczelny Red Herring, Joel Dreyfuss. ,Wyjatkowe osiagniecia europejskich spotek
technologicznych i przedsiebiorcow sa swiadectwem gwattownego postepu, jaki ma



miejsce w europejskim ekosystemie innowacyjnym.”

Przygotowywane przez Red Herring rankingi najlepszych prywatnych spétek sa
tradycyjnie sposobem wylaniania nowych i innowacyjnych spétek technologicznych oraz
przedsiebiorcéw. Spoiki takie jak Google, eBay i Skype zostaly zauwazone przez
redakcje Red Herring juz na samym poczatku ich istnienia i naznaczone, jako liderzy,
ktérzy zmienili sposéb, w jaki pracujemy i zyjemy.

Zespot redakcyjny Red Herring poddaje rygorystycznej ocenie setki prywatnych
przedsiebiorstw, analizujac zaréwno ich wyniki finansowe jak i subiektywne kryteria
biznesowe, w tym jakos¢ zarzadzania, realizacja strategii biznesowej i przeznaczanie
srodkéw na badania i rozwdj.

Aby uhonorowac¢ prezesow 100 najlepszych spotek zdaniem Red Herring, zaproszono
wszystkich do przedstawienia swoich spotek na uroczystej konferencji Red Herring
2008. Zaplanowana na dni 14-16 kwietnia trzydniowa impreza w kurorcie Westin
Dragonara zatytutowana ,Ahead of the Curve” ma na celu pokaza¢, jakie tajniki
dziatalnosci europejskich spétek sprawiaja, ze wioda one prym w wielu sektorach
technologicznych, tworza przewage konkurencyjna i pchaja przedsiebiorstwa w
kierunku sukcesu tworzac nowe mozliwosci biznesowe zaréwno dla pretendentéw jak i
beneficjentow nowych technologii.

O Red Herring:

Red Herring jest globalna sp6tka medialng, ktéra jednoczy najlepszych innowatoréw
technologicznych na swiecie, inwestorow venture capital i decydentéw biznesowych na
swoich licznych forach, ktérymi miedzy innymi sg: wiodacy magazyn o innowacjach,
portal z wiadomosciami technologicznymi, technologiczny newsletter oraz znaczace
wydarzenia dla lideréw technologicznych na calym swiecie. Red Herring zapewnia
dostep do Zrdédet informacji o Swiatowych innowacjach gospodarczych, przedstawiajac z
niezrownana szczegétowoscia nowe technologie, ktore napedzaja wspotczesna
gospodarke. Bardziej szczegétowe informacje o Red Herring dostepne sa w Internecie
pod adresem: www.redherring.com.

O Geewa:

Geewa prowadzi portal towarzyskich gier wieloosobowych Geewa.com, ktéry pozwala
graczom z calego Swiata rywalizowac ze soba poprzez Internet, telefon komérkowy lub



telewizje interaktywna. Gracze maja mozliwos$¢ poroéwnywania swoich wynikéw z innymi
w rozmaitych ligach i turniejach. Podczas gry uzytkownicy moga komunikowac sie ze
soba dzieki funkcji czat.

Milion indywidualnych uzytkownikow odwiedzito platforme gier Geewa w marcu 2008
roku, kiedy to rozegrano 20 milionéw sesji gier. World Soccer, Mau-Mau i Pasjans
znajduja sie w czoldéwce popularnosci gier dostepnych w portalu.

Na spotecznosé graczy Geewa sktadaja sie zaréwno kobiety jak i mezczyzni, mtodzi i
starsi (jednakze 30% to grupa powyzej 30-go roku zycia). Od momentu powstania w
2005 roku platforma stale rozwija sie. Dzi§ 100 000 indywidualnych uzytkownikéw
codziennie gra w gry Geewa, rozgrywajac ponad 700 000 sesji. Gra World Soccer,
autorska koncepcja Geewa, jest obecnie najpopularniejsza gra w czeskim Internecie.

Geewa.com niedawno uruchomita reklamy wideo, a wiekszos$¢ przychodow spotki
stanowia wplywy z reklam. Przeprowadzone niedawno badania eMarketer przewiduja,
ze catkowita wartos$é reklam w tym medium moze wynies¢ w samych Stanach
Zjednoczonych 4,3 miliarda dolarow
(http://www.emarketer.com/Article.aspx?id=1005193).

W czerwcu 2007 Geewa otrzymata pierwsza transze finansowania od MCI Management,
wiodacej grupy private equity, ktora dziata poprzez fundusze MCI.TechVentures,
MCI.BioVentures oraz MCI.EuroVentures, ktére skupiaja swoja dziatalnos¢ na rynkach
Europy srodkowowschodniej.

Nazwa Geewa i logo Geewa sa zarejestrowanymi znakami handlowymi. Wiecej
informacji na temat Geewa mozna uzyskac¢ pod adresem: www.geewa.com.
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